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Abstract. Previous research shows that digital learning media can increase student learning motivation, facilitare
interaction between teachers and students, and encourage educational innovation. Student participation in the
learning process is a key factor in improving the quality of learning. In the context of PAK, student participation
can be measured through their level of involvement in discussions, assignments and other activities related to the
lesson material. In this paper, the method applied by the author is a qualitative descriptive method with a focus
on literature study. where books and other literature are the main focus of his research. Teachers play an
important role in integrating digital media in the development of the PAK curriculum. Digital media technology
that can be used in developing the Christian Religious Education (PAK) curriculum includes various types of
tools and platforms that can improve the quality of learning. The use of digital media in developing the PAK
curriculum has shown a significant increase in student participation. Canva is a graphic design tool that allows
users to design creative designs online. This is a graphic design platform that can be used to create various types
of graphics for social media, presentations, posters, documents and other visual content. Guru also makes it easy
to create teaching materials and create Bible text games or create Bible verse quizzes. Even though there are
several weaknesses that must be taken into account, this is not a problem that cannot be resolved by presenting
material interactively and responsively. Therefore, the use of information technology or digital media is very

influential in improving the quality of student learning.

Keywords: Digital media, Increasing student participation, Christian Religious Education.

Abstrak. Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media pembelajaran digital dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa, memfasilitasi interaksi antara guru dan siswa, serta mendorong inovasi pendidikan Partisipasi
siswa dalam proses belajar merupakan faktor kunci dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Dalam konteks
PAK, partisipasi siswa dapat divkur melalui tingkat keterlibatan mereka dalam diskusi, tugas, dan aktivitas
lainnya yang terkait dengan materi pelajaran. Dalam tulisan ini, metode yang diterapkan oleh penulis adalah
metode deskriptif kualitatif dengan fokus pada studi pustaka . yang mana buku-buku dan literatur-literatur lainnya

menjadi fokus utama dalam penelitiannya.Guru memainkan peran penting dalam mengintegrasikan media digital




dalam pengembangan kurikulum PAK. Teknologi media digital yang bisa digunakan dalam pengembangan
kurikulum Pendidikan Agama Kristen (PAK) mencakup berbagai jenis alat dan platform yang dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran, Penggunaan media digital dalam pengembangan kurikulum PAK telah
menunjukkan peningkatan signifikan dalam partisipasi siswa. Canva adalah sebuah alat desain grafis yang
memungkinkan pengguna untuk merancang desain kreatif secara online. Ini adalah platform desain grafis yang
dapat digunakan untuk membuat berbagai jenis grafis untuk media sosial, presentasi, poster, dokumen, dan
konten visual lainnya Guru juga memudahkan dalam membuat bahan ajar maun membuat game teks alkitab
ataupun membuat quis ayvat alkitab. Meskipun ada beberapa kelemahan yang memang harus diperhatikan, tapi
iru bukanlah suatu permasalah yvang tidak diselesaikan dalam menyajikan materi secara intraktif dan responsif.
Oleh karena itu penggunaan teknologi informasi atau media digital sang atlah berpengaruh dalam meninggkatkan

kualitas belajar siswa.

Kata Kunci: Media digital, Meningk atkan, Partisipasi siswa, Pendidikan Agama Kristen.

LATAR BELAKANG

Dalam era digital saat ini, penggunaan media digital dalam pendidikan menjadi semakin
penting, terutama dalam konteks pengembangan kurikulum Pendidikan Agama Kristen (PAK).
Tiga tahun yang lalu terjadi wabah yang melanda dunia yaitu, pandemi COVID-19 telah
memaksa pendidikan beralih ke format daring, yang menuntut penggunaan media digital untuk
memastikan proses belajar mengajar tetap berlangsung meskipun tidak dilakukan secara
langsung. Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media pembelajaran digital dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa, memfasilitasi interaksi antara guru dan siswa, serta
mendorong inovasi pendidikan.(Jediut, Sennen, and Ameli 2021) Namun, penggunaan media
digital dalam pengembangan kurikulum PAK masih jauh dari optimal, terutama dalam hal

meningkatkan partisipasi siswa.

Partisipasi siswa dalam proses belajar merupakan faktor kunci dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran. Dalam konteks PAK, partisipasi siswa dapat diukur melalui tingkat
keterlibatan mereka dalam diskusi, tugas, dan aktivitas lainnya yang terkait dengan materi
pelajaran. Namun, dalam era digital, partisipasi siswa sering kali terhambat oleh keterbatasan
akses ke teknologi, kesulitan dalam menggunakan platform pembelajaran digital, serta

kurangnya motivasi dan keterlibatan mereka.

Oleh karena itu, latar belakang masalah dari judul ini adalah pentingnya mengembangkan
strategi penggunaan media digital dalam pengembangan kurikulum PAK yang dapat

meningkatkan partisipasi siswa. Strategi ini harus mempertimbangkan keterbatasan dan




tantangan yang dihadapi siswa dalam menggunakan media digital, serta bagaimana media
digital dapat digunakan untuk menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan menarik,

yang pada akhirnya dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses belajar.
KAJIAN TEORITIS

Dalam perkembangan digitalisasi, Pendidikan agama Kristen tidak boleh melek
terhadap perkembangan teknologi dan ditigitalasasi yang melambung luas. Dengan
mengimplementasikan strategi penggunaan media digital dalam pengembangan kurikulum
PAK, akan terjadi peningkatan dalam partisipasi siswa dalam proses pembelajaran. Partisipasi
siswa di sini mencakup berbagai aktivitas seperti keterlibatan aktif dalam diskusi kelas,

mengerjakan tugas-tugas pembelajaran, serta minat mereka terhadap materi yang diajarkan.
METODE PENELITIAN

Dalam tulisan ini, metode yang diterapkan oleh penulis adalah metode deskriptif kualitatif
dengan fokus pada studi pustaka, yang mana buku-buku dan literatur-literatur lainnya menjadi

acuan atau fokus utama dalam penelitian.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Perkembangan teknologi dalam era digital yang berkembang pesat menghasilkan
perubahan besar dalam cara individlu memperoleh informasi, berkomunikasi, dan
belajar.(Telaumbanua 2018) Dengan adanya teknologi dan kamunikasi memudahkan setiap
individu dalam mengakses segala informasi yang diinginkan. Tentu hal ini juga memudahkan
setiap guru-guru dalam kegiatan belajara-mengajar dengan memanfaatkan berbagai website

yang ada untuk dapat menciptakan suasana kelas yang menarik dan efektif.

Meskipun media digital menawarkan banyak manfaat, ada beberapa tantangan yang
perlu diatasi, seperti akses terbatas ke teknologi, keterbatasan sumber daya, dan kebutuhan
pelatihan guru. Maka jauh sebelum itu Guru perlu dilengkapi dengan keterampilan yang baik
dalam menguasai teknologi, informasi, dan komunikasi agar dapat mengaplikasikannya secara
efektif dalam proses pembelajaran (Anrichal and Pramono 2023:2198) Dalam hal ini guru juga
bisa mengikuti berbagai kegiatan pembekalan yang berkaitan dengan peningkatan media
pembelajaran secara interaktif yang diselenggarakan oleh Lembaga-lmembaga tertentu.
Namun bukan hanya itu hanya itu saja guru dapat membekali dirinya dengan adanya platform

media sosial misalnya (YouTube) disini bisa belajar dengan secara otodidak.




Guru memainkan peran penting dalam mengintegrasikan media digital dalam
pengembangan kurikulum PAK. Mereka perlu dilatih untuk menggunakan teknologi ini secara
efektif dan memastikan bahwa siswa mendapatkan manfaat maksimal dari penggunaan media
digital. Guru menerapkan strategi habituasi untuk menyesuaikan diri dengan perubahan
kurikulum. Kurikulum Merdeka yang baru diterapkan memanfaatkan Platform Merdeka
Mengajar sebagai pendukungnya, dengan intensitas penggunaan yang tinggi karena platform
tersebut merupakan bagian integral dari Kurikulum Merdeka.(Anrichal and Pramono
2023:2201) Ini merupakan platform yang menjadi alat pendukung bagi guru-guru dalam
membuat karya atau aksi nyata dalam platform tersebut, dan maupun mencari refrensi dalam

menciptakan suasana kelas yang menarik dan menyenangkan.

Dalam hal ini penulis menemukaan beberapa website atau aplikasi sebagai strategi yang
efektif dalam penggunaan media digital meliputi pemilihan media yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran, integrasi media digital dalam kegiatan belajar sehari-hari, dan penggunaan
media digital untuk meningkatkan interaksi antara siswa dan guru. Teknologi media digital
yang bisa digunakan dalam pengembangan kurikulum Pendidikan Agama Kristen (PAK)
mencakup berbagai jenis alat dan platform yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran,
interaksi antara guru dan siswa, serta partisipasi siswa dalam proses belajar. Berikut adalah

beberapa teknologi media digital yang relevan:

e Aplikasi Pembelajaran: Aplikasi seperti Quizlet, Kahoot!, dan Edpuzzle dapat
digunakan untuk membuat kuis, diskusi, dan aktivitas interaktif yang dapat
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi PAK.

e Platform E-Learning: Platform seperti Coursera, Udemy, dan Khan Academy
menawarkan kursus online yang dapat digunakan untuk memperluas pengetahuan
siswa tentang PAK dan topik terkait.

e Forum Diskusi Online: Platform seperti Reddit dan Discourse memungkinkan siswa
untuk berpartisipasi dalam diskusi online tentang berbagai topik PAK, memperluas
pemahaman mereka dan memperkuat komunitas belajar.

e Alat Pembelajaran Interaktif: Alat seperti Kahoot! dan Google Forms dapat digunakan
untuk membuat kuis interaktif dan survei yang dapat memantau pemahaman siswa dan
partisipasi mereka dalam kelas.

e Penggunaan teknologi media digital ini dalam pengembangan kurikulum PAK tidak

hanya meningkatkan kualitas pembelajaran tetapi juga memfasilitasi aksesibilitas dan




fleksibilitas dalam proses belajar, memungkinkan siswa untuk belajar di mana saja dan

kapan saja

Beberapa aplikasi diatas yang menjadi alat pendukung bagi guru-guru dalam
meningkatkan kreatifitas guru dan partisipasi siswa maka, kemudian ada beberapa hal yang
menjadi dampak dan mafaat dari media tersebut. Jadi, strategi pembelajaran PAK dalam
menggunakan media digital dalam kegiatan mengajar atau mengembangkan kurikulum

Pendidikan agama Kristen, sebagai berikut;

a. Peningkatan Partisipasi Siswa

Penggunaan media digital dalam pengembangan kurikulum PAK telah
menunjukkan peningkatan signifikan dalam partisipasi siswa. Media digital seperti
aplikasi belajar, video interaktif, dan platform pembelajaran online telah menjadi alat
yang efektif untuk menarik minat dan partisipasi siswa. Misalnya dalam menggunakan
alat multimedia, penggunaan alat multimedia seperti PowerPoint, Prezi, dan Canva
untuk membuat presentasi, video, dan infografis yang menarik dan informatif untuk
materi PAK. Metode ini tentu menciptakan suasana kelas yang aktif atau efektif dan
tidak hanya guru yang focus menyampaikan materi tetapi siswa juga dapat terus ikut
berpatisipasi dengan teman-teman siswanya. Dalam pembelajaran, kita dapat
menggunakan pendekatan inovatif dengan memanfaatkan media seperti YouTube, serta
perangkat lunak dan perangkat keras seperti laptop, komputer, dan proyektor LCD. Hal
ini dapat membantu dalam menyajikan pesan atau informasi secara lebih menarik dan
interaktif, yang pada gilirannya dapat meningkatkan minat belajar peserta didik dalam
pendidikan agama Kristen.(Butar-Butar 2022)

Canva adalah sebuah alat desain grafis yang memungkinkan pengguna untuk
merancang desain kreatif secara online. Ini adalah platform desain grafis yang dapat
digunakan untuk membuat berbagai jenis grafis untuk media sosial, presentasi, poster,
dokumen, dan konten visual lainnya. Aplikasi ini menyediakan berbagai template
desain, baik yang gratis maupun berbayar. Dengan Canva, pengguna dapat membuat
berbagai macam desain kreatif seperti brosur, iklan, presentasi, video, dan infografik.
Canva tersedia dalam versi web, Android, dan iOS, dan dapat digunakan dalam
pembelajaran di sekolah maupun tingkat pendidikan tinggi.( Yuliana et al. 2023:250)

Dari platform tersbut juga dapat membantu guru dalam mengajar khususnya
dalam meningkatkan partisipasi siswa. Bila dipelajari lebih dalam mendia digital atau

platform canva sangatlah membantu dan memudahkan guru dalam menyajikan materi




yang menarik karena, canva menyedia fitur-fitur yang menarik untuk digunakan dalam
pelajaran media interaktif (membuat quis ayat alkitab atau gema tebak tokoh alktab).
. Peningkatan Kualitas Pembelajaran

Seperti yang dijelaskan sebelumnya bahwa media digital memungkinkan guru
untuk menyajikan materi dengan cara yang lebih menarik dan interaktif, sehingga
meningkatkan kualitas pembelajaran. Ini mencakup penggunaan visualisasi data,
simulasi, dan teknologi interaktif lainnya. Kualitas pembelajaran tergantung pada
tingkat keterkaitan yang intens antara guru, siswa, iklim pembelajaran, dan media
pembelajaran. Hal ini diperlukan untuk mencapai proses dan hasil pembelajaran yang
optimal sesuai dengan kurikulum yang ada. Model pembelajaran moving class adalah
salah satu contoh model pembelajaran yang berfokus pada siswa.(Sadarita and Ginting
2019:53) Kemudian dalam hal ini Model pembelajaran moving class bertujuan
menciptakan sistem pembelajaran baru yang memfasilitasi kerjasama antara siswa,
memulihkan motivasi belajar mereka, merencanakan materi secara efektif, melatih
kemandirian dan kerja sama, serta merangsang perkembangan dan kecerdasan siswa
dalam berbagai aspek.Sadarita and Ginting 2019:55) Jadi, selain itu bukan hanya
memulihkan motivasi belajar siswa tetapi juga dalam model pelajaran tersebut dapat
membentuk karakter siswa.
. Penggunaan Media Digital Sebagai Alat Evaluasi

Media digital juga telah di integrasikan sebagai alat evaluasi dalam
pengembangan kurikulum PAK. Ini memungkinkan guru untuk mengukur pemahaman
siswa secara real-time dan memberikan umpan balik yang tepat waktu. Yaitu
bagaimana Seckolah dapat menggunakan platform pembelajaran daring untuk
menyelenggarakan tes online. Guru dapat membuat berbagai jenis soal, termasuk
pilihan ganda, isian singkat, dan uraian, serta mengukur pemahaman siswa secara
langsung, dengan menggunakan berbagai aplikasi sebagaimana penulis sebut diatas.
Dengan demikian Menyatakan bahwa media digital memiliki peran vital dalam
mendukung proses pembelajaran online. Media ini berfungsi sebagai alat untuk
mentransfer informasi dan memfasilitasi interaksi dalam pembelajaran jarak
jauh.(Jediut et al. 2021:3) Itulah mengapa hal ini sangat mengutung dan memudahkan
bagi guru-guru dalam melakukan evaluasi dalam pembelajaran.

Penggunaan media dalam pembelajaran agama Kristen dapat memudahkan guru
dan siswa dalam melukan aktifitas belajar secara jarak jauh maupun dekat. Karena

strategi pembelajaran dalam menggunakan media tentulah memiliki kelebihan untuk




merangsang siswa dan akitif dalam belajar. Meskipun model ini memiliki kelebihan

namun tentunya mempunyai kekurangnya, dengan demikian berikut ini ada beberapa

hal yang menjadi kelebihan dan kekurangannya:

1.

Kelebihan

Pemantfaatan teknologi dalam dunia pendidikan memiliki beberapa keunggulan
yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu keunggulan tersebut adalah
kemampuan teknologi untuk memberikan akses pembelajaran yang lebih fleksibel
dan personal.(Suyuti et al. 2023) Selain itu yang menjadi keunggulan pemanfaatan
media pembelajaran berbasis teknologi ini memudahkan guru dan siswa dalam
belajar dan mengajar secara interktif dalam menggunakan berbagai animasi yang
tersedia di plotform belajar sepert yang telah diraikan diatas.
Kekurang

Menghabiskan biaya, karena pemanfaatan teknologi atau platform media
pembelajaran ini membutuhkan jaringan internet atau onfline, dan hal ini untuk
mengakses materi pembelajran ataupun masuk dalam game quis harus online dan
tentu ini harus mempunyai kuota internet. Kemudian juga, keterbatasan akses
teknologi. Terutama siswa dari latar belakang ekonomi rendah atau daerah terpencil
mungkin tidak memiliki akses yang memadai terhadap teknologi, sehingga sulit
bagi mereka untuk mengikuti pembelajaran online. Namun, perlu diketahui bahwa
Siswa juga yang berasal dari keluarga kurang mampu atau daerah terpencil mungkin
menghadapi kesulitan akses terhadap teknologi yang memadai, sehingga mereka
mengalami kesulitan dalam mengakses berbagai informasi yang berkaitan dengan
pembejaran secara online. Hal ini dapat berdampak pada hasil belajar siswa dan
meningkatkan kesenjangan pendidikan. Selain itu, penggunaan teknologi dalam
pendidikan juga dapat memengaruhi interaksi sosial siswa.(Suyuti et al. 2023) Jadi,
selain daripada kesulitan-kesulitan ini terjadi bukan berari bahwa penggunaan
teknologi sebagai media pembelajaran menjadi hambatan, namun bisa digunakan

media tersebut secara tatap muka dengan siswa secara interaktif.

KESIMPULAN

Dari pemaparan diatas penulis mengambil kesimpulan bahwa strategi penggunaan

media pembelajran sangat membantuk bagi guru dalam mengikuti perkembangan kurikulum
yang ada. Guru juga memudahkan dalam membuat bahan ajar maun membuat game teks

alkitab ataupun membuat quis ayat alkitab. Dengan demikian strategi penggunaan media




pembejaran ini sangatlah efektif dan efesien era sekarang ini. Meskipun ada beberapa
kelemahan yang memang harus diperhatikan, tapi itu bukanlah suatu permasalah yang tidak
diselesaikan dalam menyajikan materi secara intraktif dan responsif. Namun bisa diakalin
dengan secara kreatif sehingga pembelajran dilangsungkan dengan baik dan efesien. Oleh
karena itu penggunaan teknologi informasi atau media digital sangatlah berpengaruh dalam

meninggkatkan kualitas dan partisipasi peserta didik.
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